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Vitaloop

Die Menue-Struktur

Tutorial fir Fraktal-Prograrrirr)

Die meisten Menue-Punkte sind selbsterklarend.

Drakei Datensidtze  VWorsch

Maovie 1 (Haupthild) Laden
Movie 2 Laden

Movie 1 (Hauptbild) Speichern unter. ..
Movie 2 Speichern unter. ..

Meue Starktdatei auswahlen
Programm-Einstelungen

PHG-Bild laden

Beenden

Datei

Hier kann man im ersten Punkt eine von der
Default-Einstellung abweichende ini-Datei
laden.

Es wird anschlieBend der Inhalt des Ordners
INI angezeigt.

In der Datei Settings.ini steht der Name der
Datei, die schon bei Programmestart geladen
wird.

Uber den Meniipunkt
Programme-Einstellungen wird die Settings.ini
verandert:

Programm-Einstellunge

~ Bild-Pasition ——

Fir Bildmitte eintragen das Wark  Mid

x|

[w Worschau  Starbwerte im Fenster Fir Film

PRkt % in Pixel (0..949) Mid Mormal

Punkt ¥ in Pixel (0..470) | Mid Bilder pro Sekunde (1-25) |25
[ PG

Sprache [~ PMG

Sprache DE oder EM DE [ BMP
[w AN

Starten nach Load Vorschau

W mit Yorschaubild [ mit Hauptbild Bilder pro Sekunde (1-25) |25
[~ PG
[ PG

Save Irnage — BMp

[v als PG [ als PrG  [v als BMP — avl

Toolbar aM | ALS Bild Braite l?

[ Toolbar sichtbar

Speichern | Abbruch




Zuriick Datensdtze  Yarschau  Berechnen Mi:Cc | Zuriick

1 Bild zurtick als Yorschau

Mehrere Eilder zuriick als Yarschau Die Dateien stehen mit fortlaufender Nummer
Letzes Zurlickbild als Haupthild Laden (kKE'Y wie Frither) im VQFZGIChnﬁI TEMP und k'('jnnen auch von
Letzes Zurlickbild als Movie 2 Laden (KEY wie Frilher) dort ins Verzeichnis INI kopiert werden. Sie

beinhalten den vollen Datensatz. Doppelbilder
werden einzeln aufgeschrieben.

Bei Neustart des Programmes wird der Zahler
zurlickgesetzt und die alten Temp-Dateien
werden in Reihenfolge der Nummern

Far Bilder, die im Hauptfenster gerechnet
wurden, besteht die Mdglichkeit, sie
zurlickzuholen, wenn man sie geandert hat
und noch nicht unter neuem Namen

: Uberschrieben.
gespeichert.
Datensatze  Worschau  Berechnen Datensatze
Dakensatz Mavie 1
BildFormat M1 Es gibt zwei verschiedene Datensatzfenster, eines flir M1
und eines far M2.
LEEnEEtE e L Die genaue Parameter-Beschreibung finden Sie in der
sildimEs i Datei Parameter.pdf .
BildFormat M1+M2 gleichzeitig andern | /M M(|=,=nueI Bll_nlfjlformat steht nur die II;%.llldgroBe in Pixeln und
By g uelheen der globale Bildnamen, der in den Filmnamen integriert
wird. Wenn Sie diesen Namen nicht &ndern, und einen
Film mit Aufzeichnung erneut starten, wird eventuell ein
fertiger Film Uberschrieben.
Datensatz Movie 1 {(Haupthild) ﬂ E
KEY Duplizieren I BildFarmat | O | MZ-M1 Tauschen ‘ Sidformat | oK |
KEY Léschen | anfang | Zuriick, | ar | Ende | B J Anfang] Zuriick I vor J Ende ]
fobaefin <> (L2 = Animation + * [KEVL]{S Text
Cliramds 1000 MoOfFormuls 201
ARSI S Ok Pickhamerhotice [sageblattspirale
Mavigation: Navigation:
R 4.0000000000000000 - it 0.024151111100000001 I
Tl M [+.0000000000000000 r Heighty " T [0.024151111 100000001 |
MidPaint T [-o.soocoooooooooooon | MidPaintX I [Tassmisetastee |
WidPrink T [n.nananonnononnnnng [ MidPointy 1 [zsedsoraammasazs |
Degree W I [ 0. poooooooooaooonon r Deares T [0ooooooooooooooooo. 1
Iteration: Varschau Berechnen Tteration: Yorschau Maben M1
JuliaSet 0 Juliaset 1
CxPoink I" T ['0.00000000000000000 r CxPaint "I [.e199s000000000038. T
CyPoint I™ ™" ['a.00000000000000000 r CyPaint I I [1.78491 00000000004 I
Paraml I T [0.00000000000000000 r Paraml ™I [o.ooonooooonooonoon. 1
Param2 [T ['a.00000000000000000 r Paran2 T [oooocooooooooooooa 1
Param3to10 rer————— I Param3tolo E = . =
Param I™T™" ['0.00000000000000000 r Paramé I™ T ['o.n0onoooonoo0o0o0n |
Accurate " T [o.ag909a7473787516e-005 | Accurate T [o.50900974737875 160006 |
Max_{+4) I~ T [ 100a000a00.0000000 r Max_(%+1) I~ T [ {oooo0naon, oooooon r
Maix_lterat e Max_Tterak I ET r
CycleTest (i r CycleTest | I
Display: t]2]| 4] _Akmalisieren Display: Aktualisieren
SelectPict - SelectPict ] g =
ColTabho P ColTabhin I e
Colshift I [Tomo r Colshift T [z047 I
ColFact Moo T ColFact ™ T [54.18723897081452 L
TextOutputLisk TextOutputList
Filter — Filter i
LinesandGrid ’— LinesAndgrid J—-
LinesColor ’— LinesColor J—.
LinesThickness LinesThickness
GridSizes — GridSizes B
Video: Start Video Video: Start Vidso
FixedImageSeconds [0.00000DDODODODDOOD FixedimageSeconds 0,00000000000000000
DoCalculate ’—1 DoCalculate 1
SR 3.0000000000000000 e 2-0000000000000000
EactorPerPictFar® [0.0o0oomooononooo0D FactorPerPictFor™ 0.00000000000000000
Keyhr 1 E
Keyhir 1 I
el ’—(Height‘f',+):(Degree,+) Inkerpolationlisk




Movie

Bildformat, Mame ekc.
Hier Click Fiir Schrnelauswahil

Width Pixel | 300
Height Pixel | 300
Filerarne | Moviexyz
ok |
W'eh i, vikaloop, de
Ermnail info@vitaloop, de
Author Gabi Mueller und Markus Rauch
ser Gabi

Bildformat, Name etc, Movie x|
Hier Click Fir Schnellauswwahl
4:3 h
| 300
Si4 k|
Youtube | 640 x 360 -

Youkube halbe Grafke | 320

Flaystation 3 ) 1920 x 1030

Web XBOR 360 | 1280 x 720
Email HD [ 1280 % 720
Author Full HD f 1920 1080
Lser 5abi

Am Eintrag User sehen Sie, auf wen das Programm lizensiert ist. Dieser Name erscheint
beim Speichern in der ini-Datei. In der kostenlosen Demo-Version steht an dieser Stelle das
Wort Free. Die Demo-Version hat eingeschrankte maximale BildgroBen: 800x600 Pixel.

Im lizensierten Programm sind die BildgréBen nur durch die Rechnerkapazitat beschrankt.
Mit heute Ublichen PCs kann man Bilder mit 3500x3500 ohne Probleme rechnen.

Vorschau  Berechnen M1:Cod+Farb  MZ:Cod+Farb

Yorschau 1 aktuelles Movie 1
Yorschau 2 akbuelles Movie 1
Yorschau 3 aktueles Movie 1
Yorschau 4 aktuelles Movie 1

Yorschau-Grofe einstellen

100 Pixel Width
200 Pixel Width
300 Pixel Width
400 Pixel Width
S0 Pixel Width

In der Vorschau werden allerdings Linien und
Achsen nicht angezeigt. Man kann auch nicht
speichern aus dem Vorschaubild heraus.

Vorschau

Die Vorschaubilder kann man in 4 kleinen
Fenstern unterbringen und nebeneinander
stellen, um Bilder miteinander zu vergleichen.
FOr M2 gibt es 4 weitere Fenster.

Zusatzlich gibt es 4 andere Vorschau-Fenster
far Juliamengen mit Klick ins Bild zur C-
Ermittlung k+Click (&hnlich wie j+Click)

So kann man bis zu 12 Vorschau-Fenster
gleichzeitig ansehen.

Berechnen M1:Cod+Farb  M2:Cod+Farb
Berechne Haupthild {akiuelles KEY)

Berechne Doppelbild  aus M1 .,
Berechne Yierfachbild aus M1 ..

Crehe Yierfachbild aus M1 um 1 weiter
Berechne Doppelbild  aus M1 und M2 .,
Berechne Yierfachbild aus M1 und M2 .,
Einfligens won Mz in M1 .,

Einfligent won Mz in M1 .,

M1 und M2 Farblich addieren ..

Bild als Image speichern ..

Film erzeugen ..

Berechnen

Hier kénnen Sie die iterative Berechnung
starten, auch Bilder gegenseitig einfligen oder
halbdurchsichtig tberlagern (EinfligenA und
EinflgenB). Der Grad der Durchsichtigkeit ist
einstellbar.

Um ein Bild als Image zu speichern, missen
Sie anschlieBend noch den Zielordner wahlen
und eine Dateiendung .bmp oder .png oder
.Jjpg angeben. Geben Sie nichts an, werden
alle drei Bildarten in den Hauptordner der
Anwendung geschrieben.

Das Film erzeugen ist identisch mit dem
Filmstart aus dem Datensatzfenster heraus.




Mi:Cod+Farb  M2Z:Cod+-Farb

M1 Codierungs Auswahl
M1 CaolFact F1 einzeln
M1 ColFact F2 einzeln

M1 Farbkabellen Auswahl
M1 Colshift einzeln

M1 ColFact F3 einzeln
M1 ColFact F4 einzeln

M1:Cod+Farb

Bei Codierungsauswahl wird das aktuelle Bild
in Miniaturform in allen Codierungsarten
angeboten. Durch Click auf ein Bildchen wird
die Codierungsart geandert.

Ahnlich ist es bei Farbtabellen Auswahl.

Jeweils darUber befindet sich ein
Schieberegler fir entweder Codierungsfaktor
ColFact F1 oder den Farbtabellenparameter
ColShift.

In den Ubrigen Menlpunkten 6ffnen sich die
zugehdrigen Schieberegler allein.

Die Anderung dort ist weniger schwerfallig
und weniger stéranfallig, weil nicht ganz so
viel gerechnet wird bei einer Maus-
Bewegung.

Far eine ruhige ColShift-Auswahl eignet sich
auch ein Filmdurchlauf mit
TextOutputList= (0,0,,ColShift)

mit einem bei + angehaktem Colshift
InterpolationList=(ColShift,+)

Und ColShift-Einstellung am KEY
ColShift=1

SecondsFor*=82 oder weniger (schneller)
und

ColShift=2047 am nachsten KEY

Die Zahl steht dann oben links im Bild.

FlOr das M1-Viererbild wird immer Bild 4 unten
rechts geéndert (weil die Farbtabellen oben
meistens das Bild verdecken). Wenn man
damit fertig ist, wird im Meni Berechnen
...um 1 gedreht weitergedreht, um im
nachsten der 4 Bilder die Farben zu &ndern.

Mz:Cod+Farb  Einfigen
M2 Codierungs Auswahl
Mz ColFact F1 einzeln
M2 ColFact F2 einzeln

M2 Farbkabellen Auswahl
M2 Colshift einzeln

M2 ColFact F3 einzeln
M2 ColFact F4 einzeln

M2:Cod+Farb

Das Gleiche fur M2, wenn ein Bild rechts im
Doppelbild steht.

M2 kann nicht einzeln im Hauptfenster
angezeigt werden, um Verwechslungen
vorzubeugen.

Man kann dann beide Bilder getrennt
bearbeiten, bei gleichzeitiger Anzeige.




Codierungs Auswahl:

Click fiir Codierungs-Art und Einstellung F1 x|

Old F1 = 460.20905068864550 von [0.0000000000000  bis [ozo.41si0137729 actua\]

| Selectpict = 17} F1 = 104.78200000000000 j F2 = 0.0

Farbtapg_l__l__g_pj_AuswahI

0ld Colshift = 1000 Kail finfrus F3: [1.0000000000000 F4 [0.0000000000000  actusl | Standard: Fa=1 F4=0

| CalTabho =2 f Calshift =113




Einfiigen Juliamenge  Fenster  Hilfe Einflgen

Aktualisieren ohne Meuberechnen R .
Das Men0 Einfligen probiert man am besten
ParamerCukputList einfligen einzeln durch.

Filter Weichzeichnen Stufe 1
Stufe 2 Einzelheiten zu den Linienfarben und

Stufe 3 GittergréBen stehen in der Datei

Stufe 4 Parameter.pdf .
Stufe 5

M Mitkelkreuz einfligen

& Achsen der Koordinaten X,
G iGitker &,% einflgen

M Mext-KEY Rahmen

MA& All-Mexk-KEY Rahmen

kein Filker

C-Punkk am KEY Fir Mavie 1 anzeigen
alle C-Punkke bis KEY Fiir M1 einfligen
alle C-Purikte ab KEY Fir r1

Linienfarben neu einstellen

Gitkergrissen neu einstellen . . .
? GittergréBen neu einstellen

Logschen won Linien, Text, Filker

Auf der nachsten Seite sind paar weitere
Beispiele zum GittergréBen-Einstellen.

Links der Standard nach Neueintrag des
Koordinatengitters.

Rechts wurde per Handeinstellung der
Gitterabstand verkleinert und die Zahlen fir
dX herausgenommen. Die Zahlen fur dY
stehen jetzt bei 72% der Bildbreite (links wére
20%), nicht mehr bei 50% wie vorher.

Unten links ist das Bild um 90 Grad gedreht.
Jetzt werden die Zahlen von dX ohne
Uberschneidung gut dargestellt, die Hakchen
wurden deshalb vertauscht. Zahlenposition
diesmal bei 80%, obwohl es links ist, aber das
kommt von der Drehung und wére im
Originalbild unten.

Unten rechts wurde in das linke Bild in die
Spitze mehrfach hineingezoomt mit z+Click.
Die Zahlenposition bleibt dabei erhalten, nur
die Linienabstdnde und Kommastellen
werden passend berechnet, ohne dass man
sich darum kiimmern muss.




Il Fiir Movie 1 - Gittergriossen " X|

Gezant-Bild-Hihe aktuell = 4.0000000000000000

For Wideo/automatisch dx = -1 Schrift
Gitterabstand dX: [ 1, 0000000000000000 v
angezeigte Kommastellzn: 1
Zahlenshift in %% (20,807 50,000
aitterabstand dY: [1,gooooonoooonooon ~d
angezeigte Kormmastelen: 1
Zahlen-shift in %6 (20..80): 50,000
Zahlengralie (1.3 >
[ ok fir alle kv || oK || o Far Movie 1+2 |
| Berechnen § Standard || G Laschen I

Il Fiir Movie 1 - Gittergrossen n x|

esamt-Bild-Hahe aktuel = 4, 0000000000000000
Fir Video/automatisch  di =-1 Schrift:
Gitterabstand dx: | o, 0000000000000 v
angezeigte Kommastellen: 1
Zahlenshift in % (20..60): 80,000
Gitterabstand d: | p,50000000000000000 r
angezeigte Kommastellzn: 1
Zahlen-shift in %% (20..80): 50.000
Zahlengrafe (1..3): =

[ ofor alle kev || DK || ok Far movie 142 |

[ EBerechren f standard || G Lischen |

M Fiir Movie 1 - Gittergriissen n x|

Gesamt-Bild-Hahe akkuell = 4,0000000000000000
For Yideo/auktomatisch  dx = -1 Schrift
Gitterabstand di: | 0, 50000000000000000 r
angezeigte Kommastelen: 1
Zahlenshift in %% {20..800: 50,000
Gitterabstand dY: | o, 50000000000000000 v
angezeigte Kommastelen: 1
Zahlen-shift in %% {20..80: 72.000
Zahlengrélfe (1..3): z

[ ckfiralerey || ok [ ok far Movie 142 |

| Berechnen { Standard || i3 Lischen I

M Fiir Movie 1 - Gittergrossen x|

Gesamt-Bild-Hahe aktuell = 0.073333333333333345
Fir Yideo/automakisch  dix = -1 Schrift
Gitterabstand di: | 5,01 0000000000000000 v
angezeigke Kommastellen: 3
Zahlenshift in %% (20,50 &0.000
Gitterabstand d¥: | 5,01 0000000000000000 r
angezeigke Kommastellen: 5
Zahlen-Shift in % (20,800 50,000
Zahlengréfie (1..3: 2

[ okforalerer |[ ok [ ok for movie 142 |

| Berechnen [ Standard || G Léschen |




Juliamenge  Fenster  Hife
Mew”=j+Click. . +lick.
C-Punkt am KEY Fiir Movie2 anzeigen
alle C-Punkke bis KEY Fir M2
alle C-Punkke ab KEY Fur M2

Point P als C in Maoviel speichern
C wan M1 als Point anzeigen

MeswC=k+Click mit Yorschaubild
Bildgrile Julia-vorschau andern
Yaorschau M1 als Juliamenge

Juliamenge

Hier gibt es &hnliche Einflgungen, die auf das
rechte Bild im Doppelbild gerichtet sind.

Verwendbar ist die Tastenkombination

j+Click und
k+Click

Siehe auch Arbeitsbeispiel_Julia.pdf

Fenster Hife

Alle Worschaubilder anzeigen
Alle Yarschaubilder [Eschen

Fenster

Die Vorschaufenster verschwinden im
Hintergrund, wenn man ins Hauptfenster
klickt. Um sie alle auf einmal wiederzuholen
oder ganz zu léschen, ist dieses Menl
vorhanden.

Stand Mai 2010 Version 1.0

Hilfe und About

Info Uber Versionsnummer
Links zu Vitaloop




